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Obiettivi di Apprendimento

Code and Play

Competenze Chiave Europee

sviluppare la capacita di

collaborazione e dilavoro in

. . G gruppo
® competenza Mmatematica e competenza di r \ . . :
base in scienze e tecnologie; L) ) » potenziare la lateralizzazione
‘-‘( ' - - - - -
e « avvicinarsi con il gioco al mondo
* competenza digitale _ : | ica
Campi di Esperienza Sl
» sviluppare e potenziare la logica
* ilséelaltro « rafforzare |'acquisizione dei
' < 'O’ * il corpo e il movimento concetti topologici
@ o * immagini, suoni, colori » visualizzare e costruire percorsi nello
o :
" <) * |a conoscenza del mondo Spazio

v « sviluppare |"astrazione


https://eur-lex.europa.eu/legal-content/IT/TXT/PDF/?uri=CELEX:32018H0604(01)&from=EN

Cosa vuol si traduce con “fare” codice, o meglio dare istruzioni in codice. Il
dire linguaggio di programmazione altro non e che lI'indicare una serie di
coding? istruzioni (comandi) a una macchina che ha il compito di eseguirli

Perché il
coding?






Potenziamento lateralizzazione e acquisizione

concetti topologici

glia € incolla gii uccellini nel posto giusto. Vanno versg i
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Giochi didattici alla LIM sulla
direzionalita e sull’uso delle

frecce







Riflessione sulla robotica e realizzazione

robot su cartoncino e in 3d










Coding unplugged sulla griglia,

coding unplugged con ostacoli,
coding unplugged con

programmazione
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Mistery box: alla scoperta dei

robottini didattici
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Coding plug-in con |'uso del

tablet
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